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Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Materiaty i technologie dla przemystu 1/1

motoryzacyjnego

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiéw

— ogélnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
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Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 15 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Szymon Mackowiak
szymon.mackowiak@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Wiedza z matematyki i informatyki na poziomie osiggnietym po szkole $redniej o profilu ogélnym.
Podstawowa umiejetnosé obstugi komputera z systemem Windows. Aktywna postawa podczas
rozwigzywania problemoéw, zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich kompetenciji.

Cel przedmiotu

1. Zapoznanie studentéw z podstawami programowania w jezyku Python umozliwiajgcego tworzenie
programow do przetwarzania i analizy danych oraz rozwigzujgcych wybrane zagadnienia pojawiajgce sie w
zakresie inzynierii materiatowej. 2. Zademonstrowanie uzytecznosci komputera jako narzedzia
wspomagajgcego analize i rozwigzywanie prostych problemow technicznych. 3. Wyksztatcenie u studenta
umiejetnosci samodzielnego wykorzystywania komputera do analizy prostych probleméw w dziedzinie
techniki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Student, ktory zaliczyt przedmiot, ma podstawowg wiedze z informatyki pozwalajgcg opisywac



systemy komputerowe, stosowac¢ wybrane oprogramowanie graficzne, biurowe oraz jezyki
programowania, systemy komputerowego wspomagania dziatan inzynierskich w przemysle
motoryzacyjnym. Wie, jak formutowac i analizowac problemy.

Umiejetnosci:

1. Student, ktory zaliczyt przedmiot, potrafi porozumiewacé sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku
zawodowym oraz innych srodowiskach. W tym celu potrafi dobra¢ i stosowaé systemy informatyczne
oraz zarzadzania jakoscig. Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi
do realizacji zadan typowych dla dziatalno$ci inzynierskiej, w tym organizowaé prace w zespole.

2. Student, ktéry zaliczyt przedmiot, ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie.

3. Student, ktéry zaliczyt przedmiot, potrafi planowac i przeprowadzac pomiary, eksperymenty i
symulacje, interpretowa¢ uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski; potrafi stosowa¢ komputerowe
wspomaganie do rozwigzywania zadan technicznych. Potrafi stosowa¢ metody badan materiatowych i
obstugiwac¢ specjalistyczng aparature pomiarows.

4. Student, ktory zaliczyt przedmiot, do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich potrafi
stosowa¢ metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. Potrafi formutowa¢ problemy oraz
postugiwac sie metodami matematycznymi w analizie problematyki technicznej. Przy formutowaniu i
rozwigzywaniu zadan inzynierskich potrafi dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne.

Kompetencje spoteczne:

1. Student, ktory zaliczyt przedmiot, rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, potrafi inspirowac i
organizowaé proces uczenia sie innych osob.

2. Student, ktory zaliczyt przedmiot, potrafi wspétdziata¢, mys$le¢ i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy oraz
pracowacé w grupie, przyjmujgc w niej rozne role.

3. Student, ktéry zaliczyt przedmiot, potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

1. Pisemne kolokwium zaliczeniowe z tresci realizowanych na wyktadzie (prog zaliczenowy 50.1%).
2. Kolokwium praktyczne (przy komputerze) lub realizacja zadania projektowego z tresci realizowanych
na zajeciach laboratoryjnych (prég zaliczeniowy 50.1%).

Tresci programowe

1. Interpretery jezyka Python i Srodowiska programowania.
2. Podstawowe typy i struktury danych w jezyku Python.

3. Instrukcje sterujgce przeptywem danych w jezyku Python.
4. Wybrane biblioteki jezyka Python.

5. Analiza danych z wykorzystaniem jezyka Python.

Tematyka zaje¢

1. Wprowadzenie do dystrybucji jezyka Python i wybranych edytorow kodu (ldle, Spyder, Jupyter,
PyCharm, VS Code).
. Obstuga standardowego wejscia wyjscia w jezyku Python.
. Pojecie zmiennej oraz podstawowe typy danych.
. Przeglad ztozonych struktur danych (listy, krotki, stowniki, tancuchy znakéw, zbiory)
. Instrukcje warunkowe i obstuga wyjatkéw.
. Petle "for" i "while" w jezyku Python.
. Rekurencja poréwnanie implementac;ji funkcji silnia(n) w ujeciu iteracyjnym i rekurencyjnym.
. Przeglad wybranych klasycznych algorytméw - algorytmy sortowania.
. Pojecie ztozonosci obliczeniowej i notacja wielkiego O.
10 Tworzenie i obstuga funkcji.
11. Korzystanie z bibliotek jezyka Python (numpy, pandas, matplotlib).
12. Wczytywanie danych z plikdw i zapis danych do plikéw.
13. Podstawy analizy danych naukowych.
14. Tworzenie wykresow z wykorzystaniem bibliotek matplotlib i seaborn.
15. Podstawowe operacje na obrazach z wykorzystaniem bibliotek scikit-image.
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Metody dydaktyczne

1. Prezentacja multimedialna - wprowadzenie do realizowanego tematu ¢wiczen laboratoryjnych
(komputerowych).

2. Cwiczenia laboratoryjne (komputerowe) - wykonywanie specjalistycznych programéw, praca
indywidulna, dyskusja.

3. Indywidualna praca studenta, dyskusja.

Literatura

Podstawowa:
1. Amit Saha, "Matematyka w Pythonie", Helion, Gliwice 2015.
2. Al Sweigart, "Programowanie w Pythonie dla srednio zaawansowanych", Helion, Gliwice 2021.

Uzupetniajgca:

1. Al Sweigart, "Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem", Helion, Gwilice 2021.
2. Maciej M. Systo, "Algorytmy", Helion, Gliwice 2016.

3. Brett Slatkin, "Efektywny Python", Helion, Gliwice 2016.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




